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Storytelling

Geschichten zur Unterhaltung, aber auch
zur Vermittlung von Jnformationen
Umwandlung kemplexet Jyhalte in eine
leichter verstandliche und inshesondere
einpragsame Form

Storytelling zielt auf eine (emotionale)
Vetbindung zwischen dem Jghalt und der
Zuhorerschaft ab
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Interactive Storytelling
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Geschichten sind beeinflussbar

keine klassische Stotyline, sondery
diverse Erzahlstrange

Zuhorersechaft wird aktiviert ugd aus der
passiven Rezipienten—Rolle geholt

kany die Motivation durch
Selbstwirksamkeit erhohen
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Escape Rooms

ﬁbertragqu einet digitalen spieliﬁee in
die reale Well

Raume sind gach einem Thema gestaltet
Ratsel werden unter Zeitdruek in einer
Geuppe Pelost

QSpieler sind meist “einPeschlossen’
Ratsel kionnen mittels Hinweisen im Raum
erschlossen wetden
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Escape Rooms in det | ehte

Szenatio ist oft eher ,,Breakout Box”, 9y
der diverse Schlosser geoffnet werden
mussen

Ritsel unterscheiden sich von det ,,Fun-
Varjante” meist dadurch, dass zum ] dsen
Vorwissen benotigt wird

gut Peeignet als kreative Gruppenarbeit
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Beispiele 9us det | ehre:

Online Escape Room “"Mittelalter”
Digital Escapes. The mportance of
Spatiality in Geme Pesign
eExkutsion: Pas Handy als
Exkursijonsfuhrer

INTERdiseciPLAYnarity

6 Game Based Learning | Sarah Gérlich & Sabine Rémer — ZfW-Bereich eLearning




Sie heute?



Vittuelle Stozy (mit KJ):
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It was a dark and stormy evening in the heart

of London when Dr. John Watson arrived at

Sherlock Holmes' rooms at 221b Baker Street.

It was October 31, Halloween, a night usually
filled with merry children's laughter and the
sweet reward of candy. But today the streets
were suspiciously empty and silent, shrouded
in a thick layer of fog that suppressed the
usual laughter and'cheering shouts.
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"Sherlock," Watson began as he took off his
coat, "it's strangely quiet tonight. I was almost
afraid I'd lose my way."

Holmes sat in his recliner, his eyes fixed on
the crackling fireplace as he drew on his pipe.
" An interesting observation, Watson," he said,
his sharp gaze fixed on his friend. "I've
received an interesting message that explains

1Why it's so quiet tonight."




Vittual Escape Room:
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Live Escape Room
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Was Finden Sie wo?

Foyet: Actiogbound Jnteractive $t01?y;,|]0‘3t61-’; allg. Jnfos
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FNO 02/40: Li\ze Eg;c‘ape Rﬂﬂm

FNO 02/73: Virtual Escape

11 Game Based Learning | Sarah Gorlich & Sabine Romer — ZfW-Bereich eLearning



Zeit zum
Ausprobieten/
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Sabine Romet Sarah Gotlich
sabine. roemer@rub. de Sarah, goerlich@rub. de

13 Game Based Learning | Sarah Gorlich & Sabine Romer — ZfW-Bereich eLearning



